(GIETR = Er Liv styret af frygt eller hab? (1 af 2)

I spillet star Liv i seks forskellige svaere dilemmaer, hvor I SKAL traeffe et valg pa hendes
vegne. Et valg har altid konsekvenser. Hver gang I har truffet et valg og modtaget et konse-

kvenskort, skal I i gruppen:

1. Overveje om jeres valg var styret af frygt eller hab. Kryds af i skemaet nedenfor.
2. Prove at forklare, hvad I frygtede for, eller hvad I habede pa?

3. Notere forklaringen ved hvert dilemma.

DILEMMA 1
Saet kryds: | Forklaring:
Frygt:
Hab:
DILEMMA 2
Seet kryds: | Forklaring:
Frygt:
Hab:
DILEMMA 3
Seet kryds: | Forklaring:
Frygt:
Hab:

KOPIARK . GAR DET HELE AD HELVEDE TIL? - ET PROJEKT OM FRYGT 0G HAB



